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SPEURTOGHT, E

1.ZOEK EEN BLOEM, EEN GLADDE STEEN, EEN VEER EN IETS DAT JE
NOG NOOIT EERDER HEBT GEZIEN.
2.SPOT DRIE VERSCHILLENDE DIEREN. DIT KUNNEN VOGELS,
INSECTEN OF ANDERE KLEINE DIEREN ZI)N.
3.Z0EK DE GROOTSTE BOOM IN DE BUURT EN PROBEER HEM TE
OMARMEN. HOEVEEL KINDEREN HEB JE NODIG OM HEM HELEMAAL
TE OMARMEN?
4.ZOEK SPOREN VAN DIEREN, ZOALS POOTAFDRUKKEN OF
AANGEVRETEN BLADEREN. WAT DENK JE DAT HET DIER WAS?
5.VERZAMEL VIJF VERSCHILLENDE BLADEREN EN PROBEER UIT TE
ZOEKEN VAN WELKE BOMEN ZE KOMEN.
6.VERSTOP EEN AANTAL KLEINE, NATUURLIJKE VOORKWERPEN,
ZOALS STENEN OF BLADEREN, EN LAAT DE KINDEREN DEZE
ZOEKEN BINNEN EEN BEPAALD GEBIED.
7.VIND EEN PLEK WAAR WATER IS, ZOALS EEN VIJVER, EEN BEEKIJE,
OF EEN PLAS. KIJK OF JE DIEREN IN HET WATER KUNT ZIEN.
8.GA ZITTEN EN LUISTER NAAR DE GELUIDEN OM JE HEEN. WELKE
GELUIDEN KUN JE IDENTIFICEREN? (VOGELS, WIND, NATER, ETC.)
9.VERZAMEL TAKKEN EN PROBEER SAMEN EEN KLEINE HUT OF TIPI
TE BOUKWEN.
10.ZOEK EEN PLEK WAAR JE SCHADUW KUNT MAKEN MET JE
LICHAAM. KUN JE EEN LEUK FIGUUR MAKEN MET JE SCHADUW?
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